


KSIEGA TOZSAMOSCI
(wybrane elementy)

Inicjatywa Wspolnotowa

Equal

Projekt i opracowanie: Sparrow PR, ul. Czardasza 16/18, 02-169 Warszawa, tel./fax: (+48 22) 868 00 14, www. sparrow.pl, e-mail: biuro@sparrow.pl



EQUAL KOLORYSTYKA

Podstawowa kolorystyka logo to kolory: granatowy i zétty. Dokfadne parametry tej kolorystyki potrzebne do typowych sposobdw
reprodukcji podaje zamieszczona ponizej tabela.
W procesie reprodukgji nalezy korzystac tylko z profesjonalnych prébnikéw koloréw.

CMYK 100/72/0/6 0/0/100/0

Pantone 100% Pantone Reflex Blue C 100% Pantone Yellow C
100% Pantone Reflex Blue U 100% Pantone Yellow U

Folia (Oracal) 50 21

RAL ~5002 ~1018
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EQUAL ZNAK

Logotyp Inicjatywy WspéInotowej Equal skfada sie z napisu Equal oraz z pieciu gwiazdek ponad tym wyrazem.

Czcionka uzyta do tego znaku zostafa specjalnie zaprojektowana i nie wystepuje w zadnych dostepnych fontach.

Nie dopuszcza sie zadnych modyfikacji zaréwno w napisie jak i w wystepujacych ponad nim gwiazdkach oraz we wzajemnych
relacjach pomiedzy tymi elementami.

Jezeli technika reprodukgji na to pozwala nalezy stosowac pefng podstawowa wersjg kolorystyczng.

EQUAL SKALOWANIE

Jezeli w procesie reprodukdji nie jest mozliwe uzyskanie prawidfowej czytelnosci symbolu przy podanej ponizej wielkosci
minimalnej, zaleca sie zwiekszy¢ te wielkos¢ do wartosci umozliwiajacej prawidtowg czytelnosc.
Szczegblng uwage zaleca sie zwrdci¢ na wielko$¢ gwiazdek, aby nie zatraci¢ ich formy przy zbyt duzym pomniejszeniu znaku.

.

min. wielko$¢: 10 mm o EOUAL




PODSTAWOWE

WERSJE
EQUAL JEDNOKOLOROWE

Jedli nie jest mozZliwe zastosowanie w procesie reprodukcji podstawowej wersji kolorystycznej znaku (np. druk jednokolorowy),
zaleca sie uzywanie wersji jednokolorowej - granatowej.

CMYK 100/72/0/6
Pantone 100% Pantone Reflex Blue C
100% Pantone Reflex Blue U
Folia (Oracal) 50
RAL ~5002
* X %
* *

czamny

CMYK 0/0/0/100

Pantone Process Black C

Process Black U
Folia (Oracal) 70

RAL ~9005
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POLE
PODSTAWOWE

EQUAL LOGOTYPU

Pole podstawowe logotypu to minimalny obszar zamkniety przypisany do symbolu. Symbol nie moze znajdowac sie blizej
jakiejkolwiek krawedzi niz okresla to pole podstawowe. Stosowanie sie do tej zasady gwarantuje zachowanie wszystkich cech
plastycznych znaku. Pole podstawowe znajduje zastosowanie na przyktad.: przy umieszczaniu symbolu na kasetonie, bannerach,
tablicach, krawedzi kartki itp.

0,5x 0,5x

“»

—a

0,5x
v

" EQUAL

0,6x

POLE
OCHRONNE

EQUAL LOGOTYPU

Pole ochronne to obszar wokét symbolu, na ktérym nie powinna sie znajdowac zadna obca forma graficzna.
Pole ochronne umozliwia prawidfowe pozycjonowanie znaku w taki sposéb, aby nie zostaty znieksztatcone jego walory plastyczne.

0,7x 0,7x
A
0,7x
_ Vv
A
I
0,8x
v




PODSTAWOWE WERSJE
UMIESZCZANIA ZNAKU

EQUAL NA TLE KOLOROW TEGO ZNAKU

W przypadku umieszczania symbolu na tle granatowym - kolorze charakterystycznym dla Unii Europejskiej, zaleca sie uzycie koloru
biatego dla liter i Z6ttego dla gwiazdek. Natomiast przy braku mozliwosci zastosowania tych dwéch koloréw dopuszczalne jest
zastosowanie dla catego znaku jednego koloru - Zéttego (tzw. wersja ekonomiczna), co w tym zestawieniu jednoznacznie nawigzuje
do kolorystyki Unii Europejskiej (opisany przypadek charakteryzuje druk na powierzchni reklamowej, ktéra jest w kolorze granatowym)
W tym przypadku nie zaleca sie uzywania dla cafego znaku koloru biatego, oprécz druku jednokolorowego, gdzie kolor tfa jest juz
kolorem druku (str. 7)
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PODSTAWOWE WERSJE
UMIESZCZANIA ZNAKU

EQUAL NA TLE INNYCH KOLOROW

W przypadku umieszczania symbolu w petnej wersji kolorystycznej na dowolnym kolorze tta nalezy symbol umieszczac

na biatym prostokacie o parametrach okreslonych ponizej.

Innym rozwigzaniem jest taka ewentualno$¢ by tak projektowac materiat reklamowy aby znak wypadat na biatej powierzchni,
w ktorej wymiary pola podstawowego bedg sie w niej zawierac,

Kolor tfa inny niz kolory znaku graficznego

P" Bt . ‘ r‘A AL

Przypadek szczegdlny, gdy tem jest zdjecie
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UMIESZCZANIE ZNAKU
GRAFICZNEGO NA TLE

EQUAL WERSJE JEDNOKOLOROWE

W przypadku umieszczania symbolu graficznego na tle, kiedy tfo jest kolorem uzytym do druku.
Ten przypadek jest wyjatkiem kiedy znak wystepuje w kolorze biatym (na przykfad przy materiatach informacyjnych bardzo
oszczednosciowych).

Ksero

Druk offsetowy lub sitodruk - jeden kolor
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EQUAL ZNAK GRAFICZNY

Czego nie wolno robic
ze znakiem graficznym

Nie wolno zmienia¢ proporgji * *x
miedzy elementami znaku X o
o E’ Nie wolno zmieniac kolorystyki znaku E
Nie wolno ingerowa¢ w  znak
zmieniajac na przykfad ilos¢ gwiazdek
Nie wolno umieszczac znaku
na tlach innych niz biate
w sposob niezgodny z zasadami
Nie wolno umieszczac . .
znaku graficznego .- d |ategO teZ UAL JeSt -
pozycji pionowej
ol
Nie wolno ingerowac w znak
obcg formg graficzna.
Nalezy stosowac pole ochronne. UAL
Nie wolno deformowac znaku E

Nie wolno umieszczac

znaku graficznego

zbyt blisko krawedzi.

Nalezy stosowac pole podstawowe.
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